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Studentkårstidningen Gaudeamus, 1972

Studentkårstidningen Gaudeamus, 1973

Science fiction-fanzinet Summaa, 1975, 1976 loggorna är handgjorda, övrig
text gnuggades (detta var före datorsättningens tid)
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Science fiction-fanzinet Summaa, 1977 Science fiction-fanzinet Summaa, 1977

SITO:s tidskrift Informatik, 1995

SITO:s rapport EDI för elektroniska
affärer, 1995

SITO:s årsbok, 1994

Science fiction-fanzinet Visioner, 1997



Bok om Word, 2003

Programbok, sf-kongressen Imagicon, 2006


